
Tu dziewczynka znów zmartwiona
Bo jej suczka zagubiona
Poszukuje do niej drogi
Chociaż bolą ją już nogi

 
 
 
 
 
 
 
 

Zadanie to polega na doprowadzeniu dziewczynki do zagubionego pieska. Dziewczynka może 
poruszać się tylko po wyznaczonej trasie. Do tego zadania należy wykorzystać intrukcję
warunkową. Np. "jeżeli jest ścieżka do góry (    ), w przeciwnym razie (   )". Należy pamiętać, 
że kolejność w jakich występują polecenia ma znaczenie.  
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