Zadanie 2

Ta dziewczynka pieska miata
T cho¢ bardzo sie starata
To sie biedak zawieruszyt
Bo na spacer sam wyruszyt

Zadanie to polega na doprowadzeniu dziewczynki do zagubionego pieska. Dziewczynka moze
poruszac sie tylko po wyznaczonej trasie. Do tego zadania nalezy wykorzystac intrukcje
warunkowe zamkniete w petle "powtarzaj az". Np.

"powtrzaj az dotrzesz do pieska

( "jezeli jest $ciezka do goéry (A )

, W przeciwnym razie (=))"
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