
Zanim piesek zje śniadanie
Już kolejne ma zadanie

Dzielnie kroczy on po śladach
A na koniec kość zajada 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Podobnie jak w poprzednim zadaniu, piesek powinien dojść po śladach do kości. Wyzwanie:
W swoim algorytmie użyj jak najmniejszej ilości strzałek. Nie zapomnij o stosowaniu
pętli :)
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