Zadanie 3

Piesek meczy sie od rana
No bo drézka poplatana
Nie najlepiej sie juz czuje
Twej pomocy potrzebuje
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Zadanie to polega na prowadzeniu pieska po Sladach. Pamietaj o tym, ze warunek w petli warunkowej
mozna sprawdzac przed wykonaniem polecenia np. dopdki sg slady w klatce po lewj stronie( = )
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