Zadanie 2

Maty piesek ciut sie ztosci
Bo nie moze znalez¢ kosci
Powolutku sobie kroczy
Lecz potrzeba mu pomocy
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Zadanie to polega na prowadzeniu pieska po Sladach. Pamietaj o wykorzystaniu petli
warunkowej i o tym, ze w petli mozna zamykac po kilka polecen naraz. Np. az trafisz na ko$¢ ( ¥ <)
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