
Piesek się gdzieś zawieruszył
Nastroszone ma więc uszy
Do kosteczki ruszył drogą
Może grzybki mu pomogą ?

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zadanie to jest analogiczne do zadania pierwszego z serii zadań na pętlę licznikową. Tym razem
postaraj się do jego rozwiązania wykorzystać pętlę warunkową. Jako warunek w pętli wykorzystany
może zostać grzybek np. aż trafisz na grzybka (   )  

Zadanie 1
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