Zadanie 1

Piesek sie gdzie$ zawieruszyt
Nastroszone ma wiec uszy
Do kosteczki ruszyt drogq
Moze grzybki mu pomogq ?

L2 d

Zadanie to jest analogiczne do zadania pierwszego z serii zadan na petle licznikowa. Tym razem
postaraj sie do jego rozwigzania wykorzystac petle warunkowa. Jako warunek w petli wykorzystany
moze zostac grzybek np. az trafisz na grzybka (=)
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